POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Algorytmy w elektronice i telekomunikacji [S1EIT1E>ALGWEIT]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Elektronika i telekomunikacja/Electronics and 1/1

Telecommunications

Studia w zakresie (specjalnos¢) Profil studiéw

— ogélnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
30 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

6,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Pawet Sroka inz. llia Zainutdinov
pawel.sroka@put.poznan.pl ilia.zainutdinov@doctorate.put.poznan.pl

dr inz. Pawet Sroka
pawel.sroka@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten kurs powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu matematyki na

poziomie szkoty Sredniej oraz fizyki. Ponadto student powinien znac i umie¢ postugiwac sie komputerem
PC/notebookiem, tworzy¢ dokumenty za pomocg dowolnego edytora tekstu. Wreszcie, student powinien
zrozumie¢ koniecznos¢ nabycia nowej wiedzy i umiejetnosci wynikajgcej z wybranego kierunku studiéw.

Cel przedmiotu
brak

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza:

1. Ma gruntowng wiedze na temat tworzenia algorytméw obliczeniowych i ich opisu w sposob graficzny



oraz korzystajgc z jezyka Python.

2. Zna ograniczenia zwigzane z reprezentacjg liczb w systemie binarnym na urzgdzeniach.

3. Rozumie zasady dziatania rozwigzan iteracyjnych, rekursywnych i zna wybrane najpopularniejsze
metody numeryczne.

Umiejetnosci:

1. Potrafi opracowac i przedstawic graficznie algorytm obliczeniowy w celu rozwigzywania prostych
problemdéw matematycznych i inzynierskich.

2. Potrafi zaimplementowac taki algorytm korzystajgc z jezyka Python.

3. Potrafi zamienic liczbe zapisang w systemie dziesietnym na zapis binarny i odwrotnie.

Kompetencje spoteczne:
1. Jest Swiadomy ograniczenh wiasnej wiedzy i umiejetnosci.

2. Rozumie koniecznosc¢ dalszego ksztatcenia sie, w szczegoélnosci w zakresie programowania z
wykorzystaniem jezykow wysokiego poziomu.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

brak

Tresci programowe
brak

Metody dydaktyczne
brak

Literatura
brak

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 150 6,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 75 3,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 75 3,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




