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POLITECHNIKA POZNAŃSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACJI PUNKTÓW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Algorytmy w elektronice i telekomunikacji [S1EiT1E>ALGwEiT]

Przedmiot
Kierunek studiów
Elektronika i telekomunikacja/Electronics and 
Telecommunications

Rok/Semestr
1/1

Studia w zakresie (specjalność)
–

Profil studiów
ogólnoakademicki

Poziom studiów
pierwszego stopnia

Język oferowanego przedmiotu
angielski

Forma studiów
stacjonarne

Wymagalność
obligatoryjny

Liczba godzin
Wykład
30

Laboratorium
30

Inne (np. online)
0

Ćwiczenia
0

Projekty/seminaria
0

Liczba punktów ECTS
6,00

Koordynatorzy
dr inż. Paweł Sroka
pawel.sroka@put.poznan.pl

Wykładowcy
inż. Ilia Zainutdinov
ilia.zainutdinov@doctorate.put.poznan.pl
dr inż. Paweł Sroka
pawel.sroka@put.poznan.pl

Wymagania wstępne
Student rozpoczynający ten kurs powinien posiadać podstawową wiedzę z zakresu matematyki na 
poziomie szkoły średniej oraz fizyki. Ponadto student powinien znać i umieć posługiwać się komputerem 
PC/notebookiem, tworzyć dokumenty za pomocą dowolnego edytora tekstu. Wreszcie, student powinien 
zrozumieć konieczność nabycia nowej wiedzy i umiejętności wynikającej z wybranego kierunku studiów.

Cel przedmiotu
brak

Przedmiotowe efekty uczenia się
Wiedza:

1. Ma gruntowną wiedzę na temat tworzenia algorytmów obliczeniowych i ich opisu w sposób graficzny 
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oraz korzystając z języka Python.
2. Zna ograniczenia związane z reprezentacją liczb w systemie binarnym na urządzeniach.
3. Rozumie zasady działania rozwiązań iteracyjnych, rekursywnych i zna wybrane najpopularniejsze 
metody numeryczne.

Umiejętności:

1. Potrafi opracować i przedstawić graficznie algorytm obliczeniowy w celu rozwiązywania prostych 
problemów matematycznych i inżynierskich.
2. Potrafi zaimplementować taki algorytm korzystając z języka Python.
3. Potrafi zamienić liczbę zapisaną w systemie dziesiętnym na zapis binarny i odwrotnie.

Kompetencje społeczne:

1. Jest świadomy ograniczeń własnej wiedzy i umiejętności.
2. Rozumie konieczność dalszego kształcenia się, w szczególności w zakresie programowania z 
wykorzystaniem języków wysokiego poziomu.

Metody weryfikacji efektów uczenia się i kryteria oceny
Efekty uczenia się przedstawione wyżej weryfikowane są w następujący sposób:
brak

Treści programowe
brak

Metody dydaktyczne
brak

Literatura
brak

Bilans nakładu pracy przeciętnego studenta

Godzin ECTS

Łączny nakład pracy 150 6,00

Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu z nauczycielem 75 3,00

Praca własna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajęć 
laboratoryjnych/ćwiczeń, przygotowanie do kolokwiów/egzaminu, 
wykonanie projektu)

75 3,00


