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Nazwa przedmiotu
Telekomunikacja multimedialna [S1EIT1E>TM]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Elektronika i telekomunikacja/Electronics and 3/6

Telecommunications

Studia w zakresie (specjalnos¢) Profil studiow

— ogélnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
30 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Tomasz Grajek
tomasz.grajek@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Ma uporzgdkowang i podbudowang matematycznie wiedze w zakresie podstawowych metod cyfrowego
przetwarzania sygnatéw. Ma ogdélng wiedze i umiejetnosci w zakresie multimediow, w szczegdlnosci
reprezentacji, przetwarzania, kodowania i transmisji obrazéw. Potrafi wyznaczaé¢ podstawowe parametry i
wiasciwosci sygnatéw i systemow telekomunikacyjnych, przy zadanych ograniczeniach. Potrafi wykonywac
typowe obliczenia i wykorzystywac¢ odpowiednie oprogramowanie do projektowania i analizy dziatania
systemoéw cyfrowego przetwarzania sygnatow. Wykazuje odpowiedzialnosé za projektowane systemy
elektroniczne i telekomunikacyjne. Jest Swiadomy zagrozen, jakie stwarzajg dla oséb i spotecznosci, jesli
sg niewlasciwie zaprojektowane lub wyprodukowane. Jest Swiadomy ograniczen swojej obecnej wiedzy i
umiejetnosci; jest zobowigzany do dalszego samoksztatcenia.

Cel przedmiotu

Kurs obejmuje najnowsze techniki, metody analizy i rozwigzania techniczne w zakresie przetwarzania wizji
i fonii, kodowania i transmisji, a takze ochrony multimediow, wyszukiwania i przesytania strumieniowego w
kontekscie systemow multimedialnych i sieci telekomunikacyjnych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



brak

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta w ramach wyktadu jest weryfikowana na egzaminie pisemnym i/lub ustnym. Egzamin
skfada sie z kilku pytan otwartych o réznym stopniu trudnos$ci z przypisang liczbg punktow. Pytania
odnoszg sie do tresci prezentowanych podczas wyktadow. Prég zaliczeniowy: 50% punktéw.

Laboratorium - wiedza studentow weryfikowana jest poprzez biezgcg ocene aktywnosci studentéw podczas
laboratoridw i/lub poprzez sprawozdania z zadan wykonywanych podczas laboratoriow. Wykonywane
zadania zwigzane sg z przetwarzaniem i kodowaniem danych audiowizualnych. Prog zaliczeniowy: 50%
punktow.

Tresci programowe

Wyktad:

Podstawy kompresiji i transmisji sekwencji wizyjnych,

Podstawy percepcji, reprezentacji, przetwarzania, kompres;ji i transmisji dzwieku,
Przetwarzanie i kodowanie mowy,

Ochrona przed btedami, ukrywanie btedéw w transmisji danych audiowizualnych,
Strumieniowanie multimediow,

Znaki wodne i zarzgdzanie IP,

Opis multimediéw,

Laboratorium:

Kodeki obrazéw nieruchomych, Poréwnanie technologii kodowania sekwencji wizyjnych (MPEG2/AVC/
HEVC), Kodowanie predykcyjne i transformatowe sygnatéw fonicznych, Kodowanie subpasmowe,
Poréwnanie kodekow audio

Metody dydaktyczne

Wyktad - prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami na tablicy. Slajdy dostepne dla studentéw po
wyktadzie.

Laboratorium - zajecia komputerowe z wykorzystaniem oprogramowania umozliwiajgcego zaawansowang
symulacje i analize sygnatow audiowizualnych. Rozwigzywanie problemow podanych przez prowadzgcego
i/lub okreslonych w instrukcji laboratoryjnej. Interpretacja otrzymanego rozwigzania i wycigganie wnioskow.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 0 0,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 0 0,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 0 0,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




