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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Psychologia Percepcji [S2Arch2>PP]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Architektura 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne

15 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

1,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Aleksander Hauzinski

Wymagania wstepne

- student ma podstawowg wiedze o zachowaniach ludzkich i ich przyczynach; - student ma podstawowg
wiedze o zjawiskach i procesach spotecznych; - student ma wiedze o uwarunkowaniach projektowania
zachowan ludzkich, - student potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych, wtasciwie
dobranych zrédet; - student potrafi przygotowac i przedstawi¢ w jezyku polskim prezentacje zagadnienia
badz problemu integrujgcego wskazane obszary ksztatcenia, - Swiadomos¢ i zrozumienie
pozatechnicznych aspektéw i skutkow dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na srodowisko i
zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje; - umiejetnos¢ pracy w zespole, terminowosc¢
i efektywnos$c¢ organizacji pracy

Cel przedmiotu

- omowienie podstawowych paradygmatéw wspotczesnej psychologii; - wyjasnienie mechanizmow
psychologicznych w wymiarze indywidualnym i spotecznym; - przedstawienie najwazniejszych zagadnienh z
zakresu percepcji i nabywania wiedzy o srodowisku; - wskazanie zwigzkéw miedzy jakoscig procesow
projektowania i tworczoscig z jakoscig zycia i jakoscig srodowiska zycia.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza:



Zna i rozumie problematyke psychologii percepcji - w zakresie, w jakim wptywa na jakos¢ tworczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej, a takze rozumie potrzebe warto$ciowania istniejgcych i
projektowanych rozwigzan;

Umiejetnosci:

Potrafi postugiwac sie wiasciwie pojeciami charakterystycznymi dla psychologii percepcji oraz potrafi
dostrzec szerszy, filozoficzny kontekst zagadnien zwigzanych z projektowaniem architektonicznym i
urbanistycznym;

Kompetencje spoteczne:
Jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej postawy i samodzielnego
mys$lenia w celu rozwigzywania skomplikowanych problemoéw projektowych;

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca

- aktywnosc¢ podczas zajec

Ocena podsumowujgca:

Wyktad: przedmiot konczy sie zaliczeniem na podstawie projektu wymagajgcego opisu wskazanego
problemu spotecznego oraz opisu jego rozwigzania uwzgledniajgcego integracje wiedzy z obszaru
architektury i nauk spotecznych.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Uzyskanie oceny pozytywnej z modutu, zalezne jest od osiggniecia przez studenta wszystkich zapisanych
w sylabusie efektéw ksztatcenia.

Tresci programowe

Przedstawione zostang paradygmaty wspotczesnej psychologii. Omoéwione zostang procesy percepcji z
perspektywy réznych modalnosci zmystowych, procesy poznawcze, reprezentacje i klasyfikacje wiedzy,
jak rowniez ztudzenia wzrokowe, podstawy teoretyczne i mechanizmy. Ta wiedza bedzie podstawg do
Swiadomego ksztattowania przestrzeni dzieki znajomosci zasad jej odbioru. Przyblizenie teorii
projektowania i partycypaciji, problemow zycia spotecznego w srodowisku urbanistycznym pomoze w
lepszym tworzeniu przestrzeni odpowiadajgcej na potrzeby uzytkownikéw. Omoéwione zostanie
Srodowisko pracy, Srodowisko ekstremalne i niezwykte oraz zagadnienie réznic indywidualnych.

Tematyka zaje¢

1. Paradygmaty wspotczesnej psychologii.

. Procesy percepcji z perspektywy roznych modalnosci zmystowych.

. Procesy poznawcze, reprezentacje i klasyfikacje wiedzy.

. Zludzenia wzrokowe, podstawy teoretyczne i mechanizmy.

. Teorie projektowania i partycypaciji.

. Problemy zycia spotecznego w srodowisku urbanistycznym.

. Srodowisko pracy, kategorie i wybrane zagadnienia.

. Srodowisko ekstremalne i niezwykte oraz zagadnienie réznic indywidualnych.
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Metody dydaktyczne

1. Wyktad problemowy.
2. eKursy (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtosc).
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 25 1,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 15 0,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 10 0,50

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiow/egzaminu,
wykonanie projektu)




