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Wymagania wstepne

-student ma podstawowg wiedze o zasadach bezpiecznego korzystania ze sprzetu komputerowego,
-student ma podstawowg wiedze w zakresie programéw graficznych -student potrafi pozyskiwac¢ informacje
z literatury, baz danych oraz innych, wtasciwie dobranych zrédet potrafi integrowac informacje, dokonywacé
ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac uzasadniac opinie, -student prawidtowo
identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu - student posiada podstawowe
umiejetnosci zwigzane z wykorzystaniem narzedzi do tworzenia modeli BIM oraz narzedzi GIS. - student
rozumie i stosuje w praktyce zasady modelowania informacyjnego obiektow kubaturowych - student



posiada podstawowg wiedze praktyczng i teoretyczng w zakresie wizualnych jezykow programowania
(Visual Programming Language)

Cel przedmiotu

1. Celem przedmiotu jest przekazanie podstaw aktualnej wiedzy: teoretycznej i praktycznej z zakresu
komputerowego wspomagania projektowania z uwzglednieniem Modelowania Informacji o Budynku (BIM),
Geograficznych Systemow Informacyjnych (GIS) oraz sztucznej inteligencji w projektowaniu
architektonicznym. 2. W ramach zaje¢ z przedmiotu prezentowane sg podstawy wiedzy dotyczace;j
komputerowego wspomagania projektowania w kontekscie warsztatu architektonicznego. W trakcie zaje¢
wykonywane sg konkretne zadania projektowe - graficzne stuzgce przyswojeniu wiedzy charakterystyczne;j
dla omawianej tematyki dotyczgcej wspotczesnego, informatycznego warsztatu pracy. Wstepem do ich
wykonania sg zajecia wprowadzajgce do obstugi poszczegdinych aplikacji projektowych

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Zna i rozumie zaawansowane metody analiz numerycznych, narzedzia, techniki CAD niezbedne do
przygotowania koncepcji projektowych w wielobranowym cyfrowym srodowisku projektowania BIM.
Rozumie znaczenie wspotpracy miedzybranzowej zdajgc sobie sprawe z wymagan informacyjnych
metodologii BIM stawianych na etapie projektowania i budowy w procesie inwewstycyjnym.

Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego z zastosaowaniem
oprogramowania CAD oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspétpracy ze specjalistami z tych dziedzin z zastosowowaniem standardéw
BIM.

Zna i rozumie metody cyfrowej inwentaryzacji dziedzictwa kulturowego i materialnego z zastosowaniem
wspotczecnych cyfrowych teccnik inwentaryzacji, modelowania, archiwizacji i analizy, ze szczegéinym
uwzglednieniem metodologii HBIM.

Zna i rozumie zaawansowang problematyke budownictwa, technologii i instalacji budowlanych,
konstrukc;ji i fizyki budowli jako podstawe procesu koordynacyjnego.

Zna i rozumie ztozone zagadnienia interoperatywnosci i koniecznosci wymiany danych w ronych skalach
z zastosowaniem oprogramowania CAD i GIS w projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym z zastosowaniem instrumentarium komputerowego;

Zna i rozumie sposoby digitalizacji wynikéw prac koncepcyjnych i komunikowania idei projektowych za
pomocg cyfrowych multimediow.

Umiejetnosci:

Potrafi oceni¢ przydatnos¢ zaawansowanych metod i narzedzi cyfrowych w tym opartych na Al stuzgcych
do rozwigzywania zadan inzynierskich w rénej skali ztozonosci, typowych dla architektury, urbanistyki i
planowania przestrzennego oraz wybierac i stosowaé witasciwe metody i narzedzia komputerowe w
projektowaniu (BIM, GIS);

Potrafi mysle¢ w sposoéb tworczy i dziataé, uwzgledniajgc ztozone i wieloaspektowe uwarunkowania
dziatalnosci projektowej w srodowisku CAD.

Potrafi za pomocg cyfrowych $rodkéw ekspresji wyraza¢ wtasne koncepcje artystyczne w projektowaniu
architektonicznym i urbanistycznym;

Potrafi integrowac zbiory danych pozyskane z réznych Zrodet i za pomocg odpowiedniego
oprogramowania dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczegdtowej analizy oraz wyciggac z nich
whnioski, a takze formutowacé i uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwigzek z procesem projektowym,
definiujgc oraz spetniajgc wymagania informacyjne dotyczgce cyfrowych modeli budynkéw;

Potrafi dobiera¢ oprogramowanie do biezgcych wymagan projektowych oraz postugiwaé sie wtasciwie
dobranymi zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i technologiami informacyjnymi,
wspomagajgcymi projektowanie architektoniczne i urbanistyczne, a takze krytycznie ocenia¢ uzyskane
wyniki i ich przydatnos¢ w projektowaniu oraz wyciggac konstruktywne wnioski;

Kompetencje spoteczne:

Jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej postawy i samodzielnego
myslenia w celu rozwigzywania skomplikowanych problemow projektowych korzystajgc z dostepnych
narzedzi z zastosowaniem sztuczng inteligencje, uczenie maszynowe i analizy komputerowe;

Jest gotow do brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie Srodowiska przyrodniczego i krajobrazu
kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy majgc na uwadze wymogi



dyscyplin powigzanych z architekturg dzieki Swiadomemu i celowemu wykorzystaniu analitycznego
potencjatu metod cyfrowych.

Jest gotow do rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki dotyczgcej wykorzystania
technik i metod komputerowych, jak i przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie rozwigzan,
ustosunkowywania sie do krytyki w sposob jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dostepnego dorobku naukowego oraz twérczego i konstruktywnego wykorzystania
krytyki.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

- Wyktady:

Ocena formujgca:

1. Ocena z testu czgstkowego online (50% procent poprawnych odpowiedzi = zaliczenie). Wykonanie
testu jest obowigzkowe.

2. Ocena z kolokwium na koncu semestru w formie testu pisemnego sprawdzajgcego wiedze. (50%
procent poprawnych odpowiedzi = zaliczenie). Obecnosc¢ na tescie zaliczeniowym jest obowigzkowa.
Ocena podsumowujgca:

Srednia ocen uzyskanych w semestrze:

testu czgstkowego online : (20%)

test pisemny koncowy : (80%)

Obecnos¢ na wyktadach nie wptywa na ocene.

- Laboratoria:

Ocena podsumowujgca:

- 10% obecnos¢ na zajeciach

- 90% ocena za prace semestralng

Sposéb punktacji pracy semestralnej:

1. Przystepno$¢ opracowania tresci - 30%

2. Jakosc¢ opracowania graficznego - 30%

3. Wyczerpanie tematu - 30%

4. Obrona pracy - 10%

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Zasady klasyfikacji: Aby zaliczy¢ przedmiot student aktywnie uczestniczy w zajeciach a procent
nieobecnosci nie przekracza limitu ustalonego zapisami regulaminu studiow.

Tre$ci programowe

Przedmiot koncentruje sie na zaawansowanych aspektach komputerowego wspomagania projektowania
w pracy architekta, ze szczegdlnym uwzglednieniem technologii Modelowania Informacji o Budynku
(BIM) oraz sztucznej inteligenciji (Al) z elementami automatyzacji i metod generatywnych.

Tematyka zaje¢

W trakcie wyktadéw omawiane s3 przyktady zastosowania wspotczesnego zaawansowanego
instrumentarium komputerowego (20% godz. dyd.). Przedstawia sie rowniez teoretyczne podstawy
dotyczgce komputerowego wspomagania projektowania (20% godz. dyd.). Omawia sie zagadnienia
zwigzane z szerokim spektrum zastosowan oprogramowania w procesach inwestycyjno - projektowych
(projektowanie, koordynacja, budowa, prezentacja danych i koncepcji), w tym dotyczgcych obiektow
zabytkowych i dobr kultury (HBIM i inne) (45 godz. dyd.). Omawiana jest praktyka inzyniersko -
architektoniczna w odniesieniu do przedstawianych zagadnien informatycznych. Zwraca sie rowniez
uwage na istotng role odgrywang przez techniki informatyczne w dziedzinie koordynacji i wymiany
danych projektowych w rénych skalach BIM, GIS (15% godz. dyd.). Omawiane zagadnienia majg
charakter bedgcy podstawg do wiasnych, twérczych poszukiwan dokonywanych przez studentow, w
bezposrednim nawigzaniu do ¢wiczen laboratoryjnych z przedmiotu. Wykfady stanowig jednoczesnie
teoretyczny wstep do zaje¢ praktycznych odbywanych w ramach ¢wiczen laboratoryjnych. Przewiduje
sie zapraszanie zewnetrznych prelegentéww celu poszerzenia zagadnien prezentowanych na wyktadach
o elementy eksperckiej wiedzy praktyczne;j.

Przebieg zajeé laboratoryjnych:

Spotkanie 1 - wprowadzenie do temtyki zaje¢, przedstawienie harmonogramu zajeé oraz formy i
warunkéw zaliczenia



Spotkanie 2 - Przedstawienie praktycznych aspektow zwigzanych z otwartymi formatami w BIM
Spotkanie 3 - Automatyzacje w projektowaniu architektonicznym

Spotkanie 4 - Sztuczna inteligencja w projektowaniu architektonicznym

Spotkanie 5 - Przedstawienie i oméwienie tematow prac semestralnych

Spotkania 6 - 13 - Praca w grupach, realizacja tematéw semestralnych

Spotkania 14-15 - Prezentacje prac semestralnych, dyskusja.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad przegladowy ilustrowany - prezentacja multimedialna.

2. Wykonywanie do$wiadczen z uzyciem oprogramowania bedgcego ilustracjg probleméw
projektowych po uprzednim instruktazu; metoda projektow: projekt - praktyczny; analiza przypadkow /
dyskusja / rozwigzywanie zadan problemowych.

3. ekursy.put.poznan.pl (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢)
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 30 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




