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Wymagania wstepne

-student ma podstawowg wiedze o zasadach bezpiecznego korzystania ze sprzetu komputerowego,
-student ma podstawowg wiedze w zakresie programéw graficznych -student potrafi pozyskiwac¢ informacje
z literatury, baz danych oraz innych, wtasciwie dobranych zrédet potrafi integrowac informacje, dokonywacé
ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac uzasadniac opinie, -student prawidtowo
identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu - student posiada podstawowe
umiejetnosci zwigzane z wykorzystaniem narzedzi do tworzenia modeli BIM oraz narzedzi GIS. - student
rozumie i stosuje w praktyce zasady modelowania informacyjnego obiektow kubaturowych - student



posiada podstawowg wiedze w zakresie programowania wizualnego (Visual Programming Language) -
student rozréznia podstawowe otwarte formaty zapisu i wymiany danych takie jak IFC, BCF oraz IDS oraz
potrafi okresli¢ obszary ich zastosowania. - student rozumie podstawowe zagadnienia zwigzane z
praktycznym implementowaniem sztucznej inteligencji w pracy projektanta.

Cel przedmiotu

1. Celem przedmiotu jest przekazanie podstaw aktualnej wiedzy: teoretycznej i praktycznej z zakresu
komputerowego wspomagania projektowania z uwzglednieniem Modelowania Informacji o Budynku (BIM),
Geograficznych Systemow Informacyjnych (GIS) oraz sztucznej inteligencji w projektowaniu
architektonicznym. 2. W ramach zaje¢ z przedmiotu prezentowane sg podstawy wiedzy dotyczgce;j
komputerowego wspomagania projektowania w kontekscie warsztatu architektonicznego. W trakcie zaje¢
wykonywane sg konkretne zadania projektowe - graficzne stuzgce przyswojeniu wiedzy charakterystyczne;j
dla omawianej tematyki dotyczgcej wspotczesnego, informatycznego warsztatu pracy. Wstepem do ich
wykonania sg zajecia wprowadzajgce do obstugi poszczegdlnych aplikacji projektowych

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Zna i rozumie zaawansowane metody analiz, narzedzia i techniki wykorzystywane w projektowaniu w
srodowisku interdyscyplinarnym, z uwzglednieniem wspotpracy miedzybranzowej, integracji danych
oraz zastosowania technologii BIM, GIS i sztucznej inteligenciji.

Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektoniczno-urbanistycznego oraz
potrzebe integrowania wiedzy z ré6znych dziedzin, w tym wykorzystania Al, BIM i GIS, we wspotpracy z
przedstawicielami innych specjalnosci.

Umiejetnosci:

Potrafi oceni¢ przydatnos¢ zaawansowanych metod i narzedzi do rozwigzywania zadan projektowych w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym, z uwzglednieniem integracji danych, technologii
BIM i GIS oraz wtasciwego doboru narzedzi cyfrowych.

Potrafi mysle¢ twérczo i dziataé w kontekscie ztozonych uwarunkowan projektowych, formutowaé
wiasne koncepcje oraz krytycznie odnosi¢ sie do rozwigzan wspomaganych cyfrowo, w tym
generowanych z wykorzystaniem sztucznej inteligenciji.

Potrafi integrowac, interpretowac i analizowa¢ dane pochodzgce z réznych Zrddet, wyciggac z nich
wnioski oraz formutowac opinie istotne dla procesu projektowego, w oparciu o aktualng wiedze i
metody stosowane w dyscyplinie.

Potrafi postugiwac sie zaawansowanymi narzedziami cyfrowymi, takimi jak symulacje komputerowe,
analizy przestrzenne oraz technologie informacyjne (w tym BIM, GIS, Al), wspierajgcymi proces
projektowania architektonicznego i urbanistycznego, a takze oceniac ich efekty i uzytecznosé.

Kompetencje spoteczne:

Potrafi wykorzystywaé wyobraznie, intuicje, tworcze podejscie i samodzielne myslenie w rozwigzywaniu
ztozonych probleméw projektowych, rowniez w kontekscie srodowisk cyfrowych i zintegrowanych
danych projektowych (BIM, GIS, Al).

Jest zdolny do koordynowania interdyscyplinarnego procesu projektowego, zarzgdzania zespotem oraz
skutecznego wykorzystywania umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktdw, negocjacje,
delegowanie zadan), takze w pracy z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych i wspotdzielonych srodowisk
projektowych.

Jest gotow do rzetelnej samooceny oraz formutowania i przyjmowania konstruktywnej krytyki
dotyczgcej stosowanych metod i narzedzi, w tym cyfrowych (np. Al, symulacji, analiz BIM/GIS), oraz do
ich tworczego wykorzystania w oparciu o wiedze naukowg i praktyke projektowa.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

- Wyktady:

Ocena formujgca:

1. Ocena z testu czgstkowego online (50% procent poprawnych odpowiedzi = zaliczenie). Wykonanie
testu jest obowigzkowe.

2. Ocena z kolokwium na koncu semestru w formie testu pisemnego sprawdzajgcego wiedze. (50%



procent poprawnych odpowiedzi = zaliczenie). Obecnosc¢ na tescie zaliczeniowym jest obowigzkowa.
Ocena podsumowujgca:

Srednia ocen uzyskanych w semestrze:

testu czgstkowego online : (20%)

test pisemny koncowy : (80%)

Obecnos$¢ na wyktadach nie wptywa na ocene.

- Laboratoria:

Ocena podsumowujgca:

- 10% obecnosc¢ na zajeciach

- 90% ocena za prace semestralng

Sposéb punktaciji pracy semestralnej:

1. Przystepnos¢ opracowania tresci - 30%

2. Jakos¢ opracowania graficznego - 30%

3. Wyczerpanie tematu - 30%

4. Obrona pracy - 10%

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Zasady klasyfikacji: Aby zaliczy¢ przedmiot student aktywnie uczestniczy w zajeciach a procent
nieobecnosci nie przekracza limitu ustalonego zapisami regulaminu studiéw.

Tresci programowe

Przedmiot koncentruje sie ha zaawansowanych aspektach komputerowego wspomagania projektowania
w pracy architekta, ze szczegolnym uwzglednieniem technologii Modelowania Informacji o Budynku
(BIM) oraz sztucznej inteligenciji (Al) z elementami automatyzacji, metod generatywnych oraz integrac;ji
danych.

Tematyka zaje¢

W trakcie wyktadow omawiane s3a:

. Wprowadenie do zaje¢, warunki zaliczenia

. Rola integracji danych w pracy projektanta

. Integracje BIM + GIS

. Standardy jako podstawia skutecznej wspétpracy miedzybranzowej w Srodowisku cyfrowym

. Rola otwartych standaréw w wymianie danych w procesie inwestycyjnym

. - 7. - wyktady eksperckie (Projektowanie wielobranzowe w $rodowisku cyfrowym, case study)
. Test zaliczeniowy

Przebieg zaje¢ laboratoryjnych:

Spotkanie 1 - wprowadzenie do temtyki zaje¢, przedstawienie harmonogramu zaje¢ oraz fo rmy i
warunkéw zaliczenia

Spotkanie 2 - Przedstawienie praktycznych aspektow zwigzanych pozyskiwanie danych w
zréznicowanych formatach stosowanych w projektowaniu architektonicznym

Spotkanie 3 - Integracje BIM - GIS

Spotkanie 4 - Praca z chmurami punktéw, segmentacje chmur punktéw

Spotkanie 5 - Przedstawienie i oméwienie tematow prac semestralnych

Spotkania 6 - 13 - Praca w grupach, realizacja tematéw semestralnych

Spotkania 14-15 - Prezentacje prac semestralnych, dyskusja.

OO WN -

Metody dydaktyczne

1. Wyktad przegladowy ilustrowany - prezentacja multimedialna. 21.Wykonywanie doswiadczen z
uzyciem oprogramowania bedgcego ilustracjg typowych probleméw projektowych po uprzednim
instruktazu;

2. metoda projektdéw: projekt - praktyczny; analiza przypadkéw / dyskusja / rozwigzywanie zadan
problemowych.

3. ekursy.put.poznan.pl (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 30 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




