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EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Malarstwo [S1Arch1E>Mal]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Architektura/Architecture 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne

0 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

45 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
dr Paulina Kowalczyk
paulina.kowalczyk@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

- ma podstawowg wiedze dotyczgcg probleméw kompozycji malarskiej, ze szczegdélnym uwzglednieniem
emocjonalnego i twdrczego interpretowania rzeczywistosci - zna roznorodne techniki malarskie - rozumie
znaczenie wyboru odpowiednich srodkéw wyrazu — ekspresiji podczas realizacji kompozycji malarskich -
ma umiejetno$¢ obserwowania rzeczywistosci i jej transpozycji na ptaszczyzne, ze szczegolnym
uwzglednieniem zasad perspektywy, proporcji i relacji przestrzennych - wykazuje predyspozycje do
tworczej kreacji przestrzeni - potrafi twérczo interpretowaé zastang przestrzen i podejmuje kreatywne
decyzje w procesie transpozycji na ptaszczyzne - potrafi w tworczy sposéb wykorzystac swiatto do
budowania nastroju i klimatu - wykazuje potrzebe ustawicznego doskonalenia w zakresie rysunku - posiada
umiejetnosc¢ kontroli wikasnych zachowan w stosunkach interpersonalnych

Cel przedmiotu

1. rozwijanie umiejetnosci obserwowania rzeczywistosci i jej transpozycji na ptaszczyzne przy uzyciu
malarskich srodkow wyrazu 2. poznanie podstawowych zasad teorii barwy i zasad mieszania koloréw w
malarstwie 3. poznanie podstawowego warsztatu technik malarskich 4. nabycie umiejetno$ci twérczego
wykorzystania malarskich srodkéw wyrazu w realizacji kompozycji malarskiej 5. poznanie roli koloru i
Swiatta w kompozycji malarskiej



Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Student zna:

B.W7. sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych, urbanistycznych i planistycznych oraz ich
opracowywania;

B.W8. role i zastosowanie grafiki, rysunku i malarstwa oraz technologii informacyjnych w procesie
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

B.W9. zasady bezpieczenstwa i higieny pracy.

Umiejetnosci

Student potrafi:

B.U1. integrowac wiedze z zakresu roznych obszaréw nauki m.in. historii, historii architektury, historii sztuki
i ochrony débr kultury podczas rozwigzywania zadan inzynierskich;

B.U2. dostrzega¢ znaczenie pozatechnicznych aspektow i skutkdéw dziatalno$ci projektowej architekta, w
tym jej wptywu na srodowisko kulturowe i przyrodnicze;

Kompetencje spoteczne

Student jest gotow do:

B.S1. formutowania opinii dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich uwarunkowan oraz innych
aspektéw dziatalnosci architekta, a takze przekazywania informacji i opinii;

B.S2. rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki dotyczgcej dziatah architektonicznych i
urbanistycznych.

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

1. ocena formujgca:

2-3 przeglady czgstkowe w trakcie semestru, sprawdzajgce zaangazowanie i stopieh zaawansowania
pracy studenta — wnioski, wspdélne omowienie z grupg 3

2. ocena podsumowujgca:

koncowy przeglad na ostatnich zajeciach wszystkich zrealizowanych w semestrze prac

skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Uzyskanie oceny pozytywnej z modutu, zalezne jest od osiggniecia przez studenta wszystkich zapisanych
w sylabusie efektéw ksztatcenia.

Tresci programowe

1. Malowanie z natury

- komponowanie obrazu na ptaskiej powierzchni przy pomocy plam barwnych i walorowych

- rozwigzywanie problemow kolorystycznych wynikajgcych z obserwowanej sytuacji przestrzennej

- Kreowanie iluzji przestrzeni na ptaszczyznie przy pomocy koloru

- wydobywanie przestrzennosci obiektow na ptaszczyznie przy pomocy koloru (kolor w $wietle i cieniu)

- uwzglednianie relacji kolorystycznych miedzy obiektami z zastosowaniem teorii koloru i zasad mieszania
koloréw

- postugiwanie sie roznymi narzedziami malarskimi (pedzel, szpatutka) i roznymi technikami naktadania
farby

2. Malowanie z wyobrazni

- kompozycje polegajgce na zmianie klimatu, nastroju i charakteru przestrzeni, w tym zmiany oswietlenia,
warunkow pogodowych, por dnia, por roku, subiektywnego nastroju obserwatora

- temat musi by¢ indywidualnie zinterpretowany, a srodki wyrazu artystycznego odpowiednio dobrane
technika dowolna - wszystkie techniki malarskie i ich pochodne

Tematyka zaje¢

1. Malarskie studium natury - ,Martwa natura” - cykl prac w formie zapisu malarsko-rysunkowego na
podstawie zaobserwowanej sytuacji przestrzenne;.
2. Cykl prac bedgcych autorskg odpowiedzig artystyczng na zadany temat - hasto.

Metody dydaktyczne



1. Laboratorium/ obserwacja/analiza/interpretacja/seria powtérzen/studium z natury/ cykl prac w formie
malarskiego/rysunkowego zapisu w oparciu o obserwowang sytuacje przestrzenna.
2. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtosc).

Literatura

Podstawowa:

1. Doerwer M. ,Materiaty malarskie i ich zastosowanie”, wyd. Arkady, Warszawa 1975.

2. Hockney D. "Wiedza tajemna - sekretny dziennik malarski dawnych Mistrzow", Towarzystwo Autorow i
Wydawcéw Prac Naukowych UNIVERITAS, Krakéow 2006.

3. Rzepinska M. ,Historia koloru w dziejach malarstwa europejskiego”, Wydawnictwo Literackie, Krakow
1983.

4. Slesinski W. ,Techniki malarskie — spoiwa mineralne”, wyd. Arkady, Warszawa 1984.

5. Szczepanski S. "Rysunek i malarstwo". Arkady, Warszawa 1957

Uzupetniajgca:
1. Rzepinska M. ,Siedem wiekdéw malarstwa europejskiego”, wyd. Ossolineum, Wroctaw 1979.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 30 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




