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Przedmiot
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- ogolnoakademicki
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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten modut powinien posiada¢ podstawowg wiedze o dziataniu komputera, o
podstawowej terminologii oraz umiejetnosc¢ obstugi programdéw w jezyku angielskim.

Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy o jezykach programowania na bazie jezyka C / C++ w
zakresie podstawowym i Srednio-zaawansowanym. 2. Zapoznanie studentéw z podstawowymi elementami
jezykow programowania oraz elementami programowania strukturalnego. 3. Rozwiniecie u studentow
umiejetnosci rozwigzywania problemow algorytmicznych. 4. Wyksztatcenie u studentéw umiejetnosci
rozpisywania postawionego problemu na kolejne kroki elementarne mozliwe do zakodowania w jezyku
programowania. 5. Zapoznanie studentow z ideg zintegrowanych srodowisk deweloperskich (IDE) na bazie
MS Visual Studio.



Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

W wyniku przeprowadzonych zaje¢ student:

1. Zna zagadnienia z zakresu algorytmoéw (np. petle, instrukcje warunkowe, itd.) i struktur danych (listy,
kolejki, drzewa) oraz elementy teorii ztozonosci obliczeniowe;.

2. Zna zasady programowania strukturalnego w jezyku ANSI C i podobnych.

Umiejetnosci:

W wyniku przeprowadzonych zaje¢ student:

1. Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrodet (serwisy
internetowe poswiecone jezykom programowania i zagadnieniom pochodnym), takze w jezyku
angielskim.

2. Projektuje i tworzy oprogramowanie komputerowe zgodnie z zadang specyfikacjg, uzywajac
wiasciwych metod, technik i narzedzi.

3. Samodzielnie zdobywa wiedze i podnosi swoje kwalifikacje, niezbedne z uwagi na czesto zmieniajgce
sie style i podejscia do programowania.

Kompetencje spoteczne:

Zaliczenie przedmiotu oznacza, ze student:

1. Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie i podnoszenia swoich kompetencji z uwagi na ciggte
rozwijanie jezykéw programowania o wcigz nowe i przydatne funkcjonalnosci.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca

a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

» odpowiedzi na pytania dotyczgce materialu oméwionego na poprzednich wyktadach

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

* ocene i ,obrone” zrealizowanych przez studenta ¢wiczen laboratoryjnych

* ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan laboratoryjnych poprzez dwa sprawdziany w
semestrze

Ocena podsumowujgca

a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

* ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym w formie testu wielokrotnego wyboru
oraz nielicznych pytah otwartych. Egzamin skfada sie z 10-20 pytan o tgcznej wartosci 20-40 punktow
rozdzielonych w zalezno$ci od stopnia trudnosci pytania. Ocene pozytywng studenci otrzymujg po
zdobyciu minimum potowy punktow.

* omowienie wynikow egzaminu

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

» w trakcie realizacji zaje¢ laboratoryjnych studenci majg do napisania do dwdch kolokwiéw, dotyczgcych
zagadnien programistycznych omawianych na wyktadzie. Dodatkowo muszg samodzielnie

napisac programy zaliczeniowe zgodnie ze specyfikacjg omdwiong na zajeciach.

« Studentka/student otrzymujg ocene pozytywng z laboratorium jezeli napiszg pozytywnie oba kolokwia
oraz poprawnie zaimplementujg programy zaliczeniowe, przy wystawieniu oceny koncowej uwzglednia sie
wszystkie wymienione elementy oraz zadania domowe.

Aktywnosé podczas zajeé premiowana jest dodatkowymi punktami, w szczegolnosci za:

* efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas pisania zadanego programu w sposob wykraczajgcy
poza minimum okreslone w specyfikacji.

Tresci programowe

Program wykfadu obejmuje zagadnienia dotyczgce szeroko rozumianego programowania strukturalnego
na bazie jezyka C / C++. Studenci sg dodatkowo zapoznawani z najbardziej podstawowymi zagadnieniami
z informatyki niezbednymi w programowaniu w ramach jakiegokolwiek jezyka. Nastepnie zaczyna sie cigg
wyktadow poswieconych podstawowym elementom jezyka C / C++ czy takze dowolnego innego, jak petle,
instrukcje warunkowe, zmienne, funkcje/procedury/metody, struktury i obiekty, itp.

Cwiczenia laboratoryjne prowadzone sg w formie pietnastu dwugodzinnych zaje¢ odbywajgcych sie w
laboratorium komputerowym.



Tematyka zaje¢

W ramach pierwszego wyktadu studenci sg dodatkowo zapoznawani z najbardziej podstawowymi
zagadnieniami z informatyki niezbednymi w programowaniu w ramach jakiegokolwiek jezyka (jak na
przyktad organizacja pamieci na najnizszych poziomie teoretycznym — bity, bajty, stowa, roznice miedzy
algorytmem a programem, wstep opisujgcy popularne srodowiska programistyczne jak Eclipse, Visual
Studio, itp.). Od drugiego spotkania zaczyna sie cigg wyktadow poswieconych podstawowym elementom
jezyka C / C++ czy takze dowolnego innego, jak petle, instrukcje warunkowe, zmienne, funkcje/procedury/
metody, struktury i obiekty, itp. Po oméwieniu podstaw niezbednych do programowania nastepuje cigg
wyktadédw poswieconych bardziej teoretycznym aspektom algorytmiki. Wykfady te dotyczg takich
zagadnien, jak grafy, struktury danych jak listy, kolejki czy drzewa binarne, rézne algorytmy sortowania
oraz ich poréwnanie z punktu widzenia ztozonosci czasowej oraz pamigciowej.

Cwiczenia laboratoryjne prowadzone sg w formie pietnastu dwugodzinnych zaje¢ odbywajgcych sie w
laboratorium komputerowym. Pierwsze zajecia przeznaczone sg na zapoznanie studentow z zasadami
uzytkowania laboratorium i zaliczania ¢wiczen. Program zaje¢ laboratoryjnych obejmuje nastepujgce
zagadnienia:

- ¢wiczenie i utrwalanie wiedzy z wyktadow dotyczacych réznych elementéw jezyka C/C++,

- pisanie samodzielnych, prostych programdw na bazie przeéwiczonej wiedzy,

- rozwijanie w ramach zaje¢ laboratoryjnych wiekszego programu stuzgcego ilustracji takich poje¢, jak
przejrzysto$¢ kodu, spojny styl pisania, podziat programu na rézne jednostki funkcjonalne, itp.,

- ¢wiczenia dotyczace trudniejszych zagadnien niezbednych do opanowania przed samodzielnym
napisaniem programow zaliczeniowych.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad: prezentacja multimedialna oraz dodatkowe przyktady podawane na tablicy w miarg potrzeb.
2. Cwiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne, praca w zespole.

Literatura

Podstawowa

1. B.W.Kernighan, D.M. Ritchie, Jezyk ANSI C, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, seria Klasyka
Informatyki

2. C.L. Tondo, S.E. Gimpel, Jezyk ANSI C — ¢wiczenia i rozwigzania, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,
seria Klasyka Informatyki

Uzupetniajgca

1. http://pl.wikibooks.org/wiki/C - darmowa ksigzka elektroniczna na licencji GNU GPL

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 150 6,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 80 3,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 70 3,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




