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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu podstaw
programowania i zna¢ podstawowe metody stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan
informatycznych. Student powinien posiada¢ umiejetno$¢ rozwigzywania podstawowych problemow,
ktorymi zajmuje sie informatyka, samodzielnego pisania, modyfikowania i testowania programow
komputerowych oraz umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet. Powinien rowniez
rozumie¢ koniecznos¢ poszerzania swoich kompetencji. W zakresie kompetenciji spotecznych student musi
prezentowac takie postawy jak uczciwo$¢, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawos$¢ poznawcza,
kreatywno$¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu

1. Zapoznanie sie metodykg programowania obiektowego. Nabycie praktycznej umiejetnosci projektowania
i implementaciji, uruchomienia i testowania programow obiektowych. 2. Przekazanie studentom
podstawowej wiedzy z zakresu programowania obiektowego na przyktadzie jezyka C++ oraz zapoznanie z
teoretycznymi i praktycznymi problemami zwigzanymi z metodologig programowania w tym jezyku. 3.
Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania prostych problemow i konstruowania prostych
algorytmow.



Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Ma zaawansowang i szczegotowg wiedze dotyczgcg wybranych zagadnien z inzynierii materiatowe;,
fizyki, biofizyki, informatyki, bioinformatyki, elektroniki i automatyki do zastosowania w nowoczesnych
technologiach, modelowania i komputerowej symulacji przebiegu procesow, a takze dziatania urzadzen i
uktadow

2. Zna i rozumie gtdwne tendencje rozwojowe i najistotniejsze osiggniecia w zakresie technik i
technologii wiasciwych dla kierunku studiéw edukacja techniczno- informatyczna

Umiejetnosci:

1. Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych zrodet (w jezyku polskim i
angielskim), integrowac je, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz
formutowac i wyczerpujgco uzasadniac opinie

2. Ma umiejetno$¢ samodzielnego planowania i realizowania procesu wiasnego uczenia sie przez cate
zycie oraz potrafi okresli¢ kierunki dalszego rozwoju

Kompetencje spoteczne:

1. jest gotowy do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci z zakresu informatyki, techniki
i inzynierii materiatowej oraz rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi inspirowac i
organizowac proces uczenia sie innych osob

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Forma oceny

* Projekt i sprawozdanie z projektu przygotowywane czesciowo w trakcie zajec, a czesciowo po ich
zakonczeniu; ,obrona” przez studenta sprawozdania z realizacji projektu oraz ocena zgodnosci z
przedstawionymi wymaganiami

» Ocena wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan projektowych / laboratoryjnych poprzez
kolokwium; zaliczenie ma charakter pisemny

» Ocena wiedzy i umiejetnosci wykazanych na zaliczeniu pisemnym o charakterze problemowym
Kryteria oceny /ocena: zgodnie z regulaminem studiow

Tresci programowe

Program zaje¢ obejmuje wprowadzenie do paradygmatdéw programowania, ze szczegolnym
uwzglednieniem podejscia obiektowego i jego zastosowania w jezyku C++. Omawiane sg pojecia
obiektowe.

Tematyka zaje¢

Program wykfadoéw z przedmiotu obejmuje nastepujgce zagadnienia.

Wprowadzenie do jezykdw i paradygmatow programowania; definicja paradygmatu, omowienie i
przedstawienie paradygmatu obiektowego .Przestanki programowania obiektowego wynikajgce z analizy
zrédet kryzysu oprogramowania. ldea nowego paradygmatu programowania, ktory wspiera tworzenie
programow o wysokiej jakosci. Poszukiwanie optymalnego jezyka programowania i metodyk wiasciwych
dla budowy uniwersalnych modutéw programowych do wielokrotnego uzytku. Omowienie podejscia
obiektowego. Krotkie przedstawienie historii jezykdéw obiektowych. Definicje podstawowych poje¢
obiektowych: obiekt, atrybuty (zmienne) obiektu, metody obiektu, przesytanie komunikatéw
wyzwalajgcych wywotania metod obiektow, interfejsy klas, obiekty jako wystgpienia klas.

Wprowadzenie do jezyka C++. Roznice miedzy C i C++. Poréwnanie rozwigzan prostych problemoéw w
sposob funkcjonalny i obiektowy. Definiowanie klas: sktadowe klasy, statyczne sktadowe klasy,
modyfikatory dostepu. Przyktady definiowania klas obejmujgce: definicje konstruktoréw i destruktoréw
klas, operatorow przecigzonych, zmiennych i metod klasowych. Hermetyczno$¢ implementacji klas jako
mechanizm ograniczania zwigzkéw miedzy modutami programowymi. Relacja przyjazni miedzy klasami.
Poznanie typow operatoréw kopiowania obiektow ztozonych. Przecigzanie operatoréw, strumieniowe
operatory wprowadzania i wyprowadzania danych. Dziedziczenie klas i relacja podtypu miedzy klasami.
Definicja nowych cech klas pochodnych, przestanianie metod i zmiennych. Dziedziczenie: klasy bazowe i
klasy pochodne, dziedziczenie wielobazowe, dziedziczenie wirtualne. Funkcje wirtualne, definiowanie,
wywotywanie, klasy abstrakcyjne. Obstuga wyjatkow. Wzorce funkcji. Wzorce klas. Klasy pojemnikowe.



W ramach zaje¢ laboratoryjnych studenci zapoznajg sie dogtebnie z jezykiem programowania C++.
Cwiczenia polegajg na samodzielnym tworzeniu programéw zawierajgcych podstawowe konstrukcje
jezykow obiektowych przedstawianych na wyktadach. Dodatkowo, przerabiane sg biblioteki systemowe
w zakresie: kolekcji, strumieni. Zapoznawanie sie z jezykiem C++ konczy sie samodzielng realizacjg
projektow obejmujgcych implementacje programow.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
2. Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, wykonywanie eksperymentéw, dyskusja, praca w
zespole.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 30 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




