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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu zasad
funkcjonowania sieci Internet oraz tzw. social media. Powinien posiada¢ umiejetnosc tworzenia
statycznych witryn internetowych (HTML). Powinien posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze
wskazanych zrédet (w tym anglojezycznych — na podstawowym poziomie znajomosci jezyka). Powinien
réwniez rozumiec koniecznos¢ poszerzania swoich kompetencji / mie¢ gotowos¢ do podjecia wspotpracy w
ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy
jak uczciwosé, odpowiedzialnos¢, wytrwatos¢, ciekawosé poznawcza, kreatywnos¢, kultura osobista,
szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom wiedzy na temat mozliwych zastosowan sieci Internet w dziatalnosci biznesowej
matych i Srednich przedsiebiorstw. 2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci kreatywnego a zarazem
krytycznego podejscia do wykorzystania zasobow Internetu. 3. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci
wykorzystania darmowych narzedzi internetowych wspomagajgcych funkcjonowanie wtasnej dziatalnosci.



Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng zwigzang z zastosowaniami Internetu w
biznesie (K2st_W2)

ma zaawansowang wiedze szczegotowg dotyczgcg zastosowania Internetu w biznesie (K2st_ W3)

ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogolng w zakresie funkcjonowania sieci Internet
(K2st_W4)

ma podbudowang teoretycznie szczegdtowg wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu
informatyki, takimi jak: podpis elektroniczny, wykorzystywanie chmur obliczeniowych (K2st_W5)

ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w informatyce i w
wybranych pokrewnych dyscyplinach naukowych (K2st_W6)

Umiejetnosci:

potrafi pozyskiwaé informacje z literatury oraz innych zrédet (w jezyku ojczystym i angielskim),
integrowac je, dokonywac ich interpretaciji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz formutowac i
wyczerpujgco uzasadniac opinie (K2st_U1)

potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych problemoéw
badawczych metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne (K2st_U4)

potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sig i zrealizowac proces samoksztatcenia (K2st_U5)

potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych
produktow informatycznych (K2st_UG6)

potrafi wspotdziataé w zespole, przyjmujgc w nim rézne role (K2st_U15)

potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sig i zrealizowaé proces samoksztatcenia, w tym innych oséb
(K2st_U16)

Kompetencje spoteczne:

rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate (K2st_K1)
rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu
problemoéw badawczych i praktycznych (K2st_K2)

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow:

- na podstawie zaangazowania w dyskusje prowadzong w ramach wyktadu,

b) w zakresie laboratoridw:

- na podstawie oceny realizacji poszczegolnych zadan,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na sprawdzianie, ktory sktada sie z kilku pytan testowych
zamknietych (mozliwe wielokrotnego wyboru) oraz kilku otwartych o charakterze problemowym. Do
zaliczenia testu niezbedne jest zdobycie co najmniej potowy z mozliwej do zdobycia liczby punktow,
- omowienie wynikow testu,

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci na podstawie realizowanych zadan laboratoryjnych,

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajec, a szczegdlnie za:

- zaproponowanie wiasnych przyktadéw praktycznych zastosowan Internetu w biznesie,

- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,
- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- pomoc w zrozumieniu prezentowanego materiatu dydaktycznego pozostatym studentom.

Tre$ci programowe

Program przedmiotu zaktada omowienie zasad dziatania wspétczesnego Internetu oraz social mediow, w
tym jego zasobow i narzedzi, celem wykorzystania go do budowania wtasnej marki proceséw biznesowych
takich jak: tworzenie witryn firm oraz wtasnego portfolio, pozycjonowanie tresci oraz zaawansowane
wyszukiwanie, marketing internetowy, narzedzia wykorzystujgce technologie Al, najpopularniejsze
protokoty sieciowe warstwy aplikacji i ich zastosowanie.



Tematyka zaje¢

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

- metody i narzedzia do tworzenia stron internetowych.

- promocja w Internecie, w tym wybrane aspekty pozycjonowania stron,

- programy reklamowe w Internecie (Google Adwords).

- wspomaganie pracy zdalnej w rozproszonych zespotach: systemy komunikacji grupowej,
oprogramowanie przejmowania kontroli nad pulpitem uzytkownika, systemy zarzgdzania dokumentami,
zarzgdzanie projektami, monitoring pracownikow.

- wybrane serwisy GIS (Systemy informacji geograficznej) i ich zastosowanie w biznesie.

- handel elektroniczny, bankowosc¢ elektroniczna (rodzaje, mozliwosci, zagrozenia), ptatnosci elektroniczne
(typy ptatnosci, sposob realizaciji),

Zajecia laboratoryjne realizowane sg przez studentéw samodzielnie. Program laboratorium obejmuje
nastepujgce zagadnienia:

- tworzenie przyktadowej strony internetowej przy uzyciu CMS,

- podstawowe metody i narzedzia do pozycjonowania tresci w Internecie,

- zarzgdzanie projektami i definiowanie procesdw biznesowych,

- wlasny hosting oraz wykorzystanie podstawowych ustug sieciowych,

- materiaty marketingowe oparte na narzedziach Al.

Metody dydaktyczne

1. wykfad: prezentacja multimedialna, dyskusja, demonstracja wykorzystania dostepnych narzedzi.
2. zajecia laboratoryjne: praktyczne wykorzystywanie omawianych na wyktadach narzedzi m.in. poprzez
zastosowanie ich w tworzonej witrynie internetowej.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 32 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 68 2,50
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiow/egzaminu,
wykonanie projektu)




