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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu organizaciji i
modelowania procesow biznesowych. Powinien posiada¢ umiejetno$¢ programowania w jakimkolwiek
jezyku programowania. Powinien posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet (w
tym anglojezycznych — na podstawowym poziomie znajomosci jezyka). Powinien réwniez rozumie¢
koniecznos$¢ poszerzania swoich kompetencji / mie¢ gotowo$¢ do podjecia wspotpracy w ramach zespotu.
Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak uczciwos$gé,
odpowiedzialnos¢, wytrwatosc, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnosc, kultura osobista, szacunek dla innych
ludzi.

Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom wiedzy na temat mozliwych metod projektowania nowych i dostosowywania
istniejgcych aplikacji na potrzeby matych i Srednich przedsiebiorstw 2. Rozwijanie u studentéw
podstawowych umiejetnosci tworzenia aplikacji wspierajgcych i automatyzaujgcych procesy biznesowe. 3.
Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci wykorzystania narzedzi wspomagajgcych funkcjonowanie firmy.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

ma zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu szeroko rozumianych systemow informatycznych,
podstaw teoretycznych ich budowania oraz metod, narzedzi i Srodowisk programistycznych
wykorzystywanych do ich implementacji (K2st_W1)

ma zaawansowang wiedze szczegoétowg dotyczgcg wybranych narzedzi programowania (K2st_W3)
Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie funkcjonowania proceséw
biznesowych (K2st_W4)

ma podbudowang teoretycznie szczegotowg wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu
informatyki, takimi jak: narzedzia workflow, wykorzystywanie chmur obliczeniowych (K2st_WS5)

ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w informatyce i w
wybranych pokrewnych dyscyplinach naukowych (K2st_W6)

Umiejetnosci:

potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich — integrowac¢ wiedze z ré6znych
obszaréw informatyki (w tym modelowania procesow biznesowych i narzedzi programowania (K2st_U5)
potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych
produktow informatycznych (K2st_UB6)

potrafi dokonac¢ krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych oraz zaproponowac ich
ulepszenia (usprawnienia) (K2st_U8)

potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego,
polegajgcego na budowie aplikacji wspierajgcej proces biznesowy, w tym dostrzec ograniczenia tych
metod i narzedzi (K2st_U9)

potrafi — zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajgcg aspekty pozatechniczne — zaprojektowac
ztozong aplikacje uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi, w tym przystosowujgc do tego celu
istniejgce lub opracowujgc nowe narzedzia (K2st_U11)

Kompetencje spoteczne:

rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate (K2st_K1)
rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu
praktycznych zagadnienh z obszaru funkcjonowania biznesu (K2st_K2)

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca:

a) w zakresie wykftadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach oraz
omawianego w ramach biezgcego wyktadu

b) w zakresie laboratoriéw / ¢wiczen:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wykfadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym w formie testu wielokrotnego
wyboru, zadan oraz pytan otwartych, Egzamin sktada sie z 30 pytan oraz zadan. Studentom
udostepniane sg wczesniej przyktadowe zadania. Uzyska¢ mozna 120 punktow. 106,5 - 120 pkt : 5.0;
95,5 - 106 pkt : 4.5; 84,5 - 95 pkt: 4.0; 71,5 - 84 pkt : 3.5; 60,5 - 71 pkt : 3.0; 0 - 60 pkt: 2.0

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- oceneg przygotowania studenta do poszczegolnych sesji zaje¢ laboratoryjnych, poprzez ocene zadania
domowego, wprowadzajgcego w tematyke zaje¢ laboratoryjnych

- ocene sprawozdania przygotowywanego w trakcie zajec;

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos¢ podczas zajec, a szczegdlnie za:

- omowienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatow dydaktycznych,

Tre$ci programowe

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Koncepcja chmury obliczeniowej; narzedzia i ustugi dostepne w chmurze.
Platformy low-code i ich wykorzystanie do wspomagania procesow biznesowych.
Narzedzia modyfikacji zintegrowanych systemow zarzadzania klasy ERP



Wykorzystanie metod sztucznej inteligencji w procesach biznesowych

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie osmiu 2-godzinnych ¢wiczen, odbywajgcych sie w
laboratorium. Cwiczenia realizowane sg przez studentéw samodzielnie. Program laboratorium obejmuje
nastepujgce zagadnienia:

Dobdér i korzystanie z ustug chmury obliczeniowej na przyktadzie Microsoft Azure.

Programowanie low-code

Modyfikacje systemu ERP

Uzycie narzedzi sztucznej inteligencji

Tematyka zaje¢

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

1) Koncepcja chmury obliczeniowej; narzedzia i ustugi dostepne w chmurze na przyktadzie ustug
chmurowych Microsoft Azure.

2) Platformy low-code i ich wykorzystanie do wspomagania procesow biznesowych. Przedstawienie
mozliwosci platformy Microsoft Power Automate i Power Apps.

3) Narzedzia modyfikacji zintegrowanych systemow zarzgdzania klasy ERP na przykfadzie Microsoft
Dynamics Finance and Operations

4) Wykorzystanie metod sztucznej inteligencji w procesach biznesowych. Przedstawienie modeli
jezykowych LLM, narzedzi dostepnych poprzez Azure Foundry, tematyka agentéw Al.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie osmiu 2-godzinnych ¢wiczen, odbywajgcych sie w
laboratorium. Cwiczenia realizowane sg przez studentéw samodzielnie. Program laboratorium obejmuje
nastepujgce zagadnienia:

1) Dobdr i korzystanie z ustug chmury obliczeniowej na przyktadzie Microsoft Azure, m.in. tworzenie
maszyn wirtualnych, ustugi bazodanowe

2) Programowanie low-code z wykorzystaniem Microsoft Power Apps

3) Modyfikacje systemu ERP

4) Uzycie narzedzi sztucznej inteligencji - wykorzystanie Azure Al Foundry, programowanie wtasnych
agentow Al z wykorzystaniem APl do modeli jezykowych dostepnych w Azure Al Foundry

Metody dydaktyczne

1. wyktad: prezentacja multimedialna, demonstracja wykorzystania dostepnych narzedzi.
2. éwiczenia laboratoryjne: praktyczne wykorzystywanie dostepnych narzedzi do usprawnienia procesow
biznesowych

Literatura

Podstawowa

1. Dokumentacja uzytkowa i techniczna wybranych srodowisk
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Uzupetniajgca

1. Goodfellow, I., Bengio, Y., Courville, A., Deep learning: systemy uczgce sie. Wydawnictwo Naukowe
PWN, 2018.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 36 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 64 2,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




