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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu grafiki
komputerowej. Powinien posiada¢ umiejetnos¢ obstugi wybranych programoéw obrébki obrazéw. Powinien
posiadac¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet (w tym anglojezycznych —na
podstawowym poziomie znajomosci jezyka). Powinien rowniez rozumie¢ konieczno$¢ poszerzania swoich
kompetencji / mie¢ gotowos$¢ do podjecia wspoétpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji
spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak uczciwosé, odpowiedzialnos¢, wytrwatosc,
ciekawos¢ poznawcza, kreatywnosc, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom wiedzy na temat zaawnasownych form przetwarzania danych, ktére prowadzg
do wiasciwej ich interpretacji 2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci praktycznego wykorzystania
zaawansowanych metod przetwarzania obrazéw na uzytek przetwarzania brzegowego. 3. Ksztattowanie u
studentéw umiejetnosci wykorzystania skgpych zasobow sprzetowych urzgdzen brzegowych.



Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. ma zaawansowang wiedze szczego6towg dotyczgcg wybranych zagadnien z zakresu informatyki
(zaawansowanego przetwarzania obrazéw) (k2st_w3)

2. zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich i prowadzeniu prac badawczych w wybranym obszarze informatyki (k2st_w6)

Umiejetnosci:

1. potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich — integrowa¢ wiedze z réznych
obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne (k2st_u5)

2. potrafi — zgodnie z zadang specyfikacja, uwzgledniajgcqg aspekty pozatechniczne — zaprojektowaé
ztozone urzadzenie, system informatyczny lub proces oraz zrealizowac¢ ten projekt — co najmniej w
czesci — uzywajgc witasciwych metod, technik i narzedzi, w tym przystosowujgc do tego celu istniejgce
lub opracowujgc nowe narzedzia (k2st_u11)

Kompetencje spoteczne:
rozumie znaczenie dziatalnosci popularyzatorskiej dotyczgcej najnowszych osiggnie¢ z zakresu
informatyki (k2st_k3)

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca:

a) w zakresie wyktadow:

- na podstawie przygotowanej prezentacji w ramach wykfadu,

b) w zakresie laboratoridw:

- na podstawie oceny realizacji poszczegdlnych zadan,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wykfadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie przeprowadzonym w wybranym serwisie do
zdalnej nauki, test egzaminacyjny sktada sie z kilkudziesieciu pytan testowych zamknietych Do zaliczenia
testu niezbedne jest zdobycie co najmniej potowy z mozliwej do zdobycia liczby punktow,

- omowienie wynikéw testu,

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci na podstawie realizowanych zadan laboratoryjnych,

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajec, a szczegdlnie za:

- zaproponowanie wiasnych przyktadéw praktycznych zastosowan przyswajanych metod,

- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- pomoc w zrozumieniu prezentowanego materiatu dydaktycznego pozostatym studentom.

Tre$ci programowe

TresSci programowe powigzane sg z zagadnieniami zwigzanymi z widzeniem komputerowym, w tym
budowg i sposobem dziatania urzgdzeh zwigzanych z akwizycjg danych w postaci obrazu oraz
algorytmami obrébki i analizy obrazu.

Tematyka zaje¢

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

- podstawy fizyczne widzenia, metody reprezentowania obrazéw - wektorowe, rastrowe, Sposoby
reprezentacji barw. Sposoby pozyskiwania obrazéw. Typy i wiasciwosci sprzetu do pozyskiwania obrazéw.
- algorytmy przetwarzania obrazow - proste metody przetwarzania jednopunktowego, metody splotowe,
arytmetyka obrazowa, wykorzystanie transformaty Fouriera do przetwarzania obrazéw w dziedzinie
czestotliwosci,

- obrazy stereoskopowe, kanoniczny uktad kamer, pojecie dysparycji, metody estymac;ji gtebi z dysparycji,
- analiza ruchu. Przeptyw optyczny (optical flow). Metody estymac;ji i predykcji ruchu,

- wybrane algorytmy segmentacji obrazu. Segmentacja obrazu metodg wykrywania krawedzi, rozrostu i
podziatu obszaru, zlewiskowa, progowanie.



- aspekty ztozonosci obliczeniowej i pamieciowej algorytmow przetwarzania obrazow. Klasyfikacja
algorytmow.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie pietnastu 2-godzinnych ¢wiczen, odbywajgcych sie w
laboratorium. Podczas cwiczen studenci wykorzystujg gotowe lub implementujg wtasne algorytmy
przetwarzania obrazéw zaprezentowane na wykfadzie .Cwiczenia realizowane sg przez studentéw
samodzielnie lub w parach.

Metody dydaktyczne

1. wykfad: prezentacja multimedialna, demonstracja wykorzystania dostepnych narzedzi.
2. éwiczenia laboratoryjne: praktyczne wykorzystywanie dostepnych narzedzi, w tym wybranego
Srodowiska programowania .

Literatura

Podstawowa

1. R. Krishna, Computer Vision, Stanford Univeristy (dostepne online)

2. W.Mokrzycki, Wprowadzenie do przetwarzania informacji wizualnej. Tom 1, Exit, 2021
Uzupetniajgca

1. Przetwarzanie obrazéw grafiki 2D (eBook), praca zbiorowa, PWN, 2015

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 65 2,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




