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Wymagania wstepne

Efekty uczenia sie ze studiow | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie efekty K_W1-2,
K_W4, K_W6-15, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia — efekty te prezentowane sg w
serwisie internetowym wydziatu. Efekty uczenia sie ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu
PP, a szczegdlnie efekty K_U1-2, K_U4, K_U7-8, K_U14-20, K_U22-23, K_U26, weryfikowane w procesie
rekrutacji na studia 2 stopnia — efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu. Efekty
uczenia sie ze studidw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie efekty K_K1-9,
weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia — efekty te prezentowane sg w serwisie
internetowym wydziatu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie
postawy jak uczciwos$¢, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnosé, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.



Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczgcej tworzenia nowoczesnych aplikacji
korporacyjnych w architekturze internetowej ze szczegdlnych naciskiem na aplikacje komponentowe i
wielowarstwowe, w zakresie najwazniejszych platform do tworzenia tego typu aplikacji: Java Enterprise
Edition (Java EE / Jakarta EE) i Microsoft .NET, ale rowniez z uwzglednieniem istotnych rozwigzan z
ekosystemu jezyka JavaScript, gtéwnie frontendowych. 2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci
rozwigzywania problemow zwigzanych z tworzeniem nowoczesnych aplikacji korporacyjnych w
architekturze komponentowej i wielowarstwowej oraz wyboru odpowiednich technologii dla tworzonego
systemu i rozwigzywanych problemdw.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. ma zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu aplikacji wielowarstwowych i rozproszonych,
wzorcow architektonicznych dotyczacych tego typu aplikacji, narzedzi, frameworkow, bibliotek i
srodowisk programistycznych wykorzystywanych do ich implementacji (k2st_w1)

2. ma zaawansowang wiedze szczego6towg dotyczacg wybranych zagadnienh z zakresu aplikacji
wielowarstwowych i rozproszonych (k2st_ w3)

3. ma zaawansowang i szczegétowg wiedze o procesach zachodzgcych w cyklu zycia aplikacji
internetowych (k2st_w5)

4. zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy tworzeniu ztozonych aplikacji
internetowych klasy enterprise (k2st_w6)

Umiejetnosci:

1. potrafi pozyskiwac informacje z dokumentacji dotyczgcej technologii, frameworkéw i narzedzi do
tworzenia aplikacji internetowych (w jezyku polskim i angielskim), analizujgc ich silne i stabe strony i
oceniajgc adekwatnos¢ w kontekscie tworzonego systemu informatycznego (k2st_u1)

2. potrafi przy tworzeniu zaawansowanych aplikacji korporacyjnych integrowac¢ wiedze z dziedzin baz
danych, technologii internetowych, systeméw rozproszonych, a takze zasad projektowania interfejsu
uzytkownika (k2st_u5)

3. potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych technologii, frameworkéw i narzedzi do
tworzenia aplikacji klasy enterprise (k2st_u6)

4. potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych wzorcow architektonicznych, technologii i
frameworkow stosowanych w kontekscie aplikacji klasy enterprise i wskaza¢ mozliwosci ich ulepszenia
(k2st_u8)

5. potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego,
polegajgcego na budowie aplikacji internetowej klasy enterprise, w tym dostrzec ograniczenia tych
metod i narzedzi (k2st_u9)

6. potrafi, zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajgcg aspekty pozatechniczne, zaprojektowac
aplikacje internetowg uzywajgc metod, technik i narzedzi wtasciwych dla aplikacji klasy enterprise
(k2st_u11)

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w obszarze aplikacji internetowych i rozproszonych wiedza i umiejetnosci bardzo szybko
stajg sie przestarzate (k2st_k1)

2. rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszych architektur, wzorcow i technologii do tworzenia
aplikaciji klasy enterprise (k2st_k2)

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach,

b) w zakresie laboratoriéw:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wykfadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na sprawdzianie pisemnym w formie testu (test obejmuje 16
rowno punktowanych pytan, na ocene 3.0 konieczne jest uzyskanie co najmniej potowy mozliwych do



uzyskania punktéw)

- aktywny udziat w wyktadach premiowany dodatkowymi punktami na sprawdzianie,

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:
- ocene realizacji zadan w formie éwiczen programistycznych przy komputerach,

- ocene i obrone przez studenta realizowanych samodzielnie projektow,

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywno$¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:

- omowienie dodatkowych aspektoéw zagadnienia,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych.

Tre$ci programowe

Program modutu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

1. Architektury wspétczesnych aplikacji internetowych.

2. Platformy programistyczne, technologie i frameworki dla aplikacji internetowych klasy enterprise.
3. Wspétpraca aplikacji internetowych z bazami danych.

Tematyka zaje¢
Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Wprowadzenie do aplikacji wielowarstwowych, architektura wielowarstwowa a wzorzec Model-View-
Controller (MVC), architektura monolityczna a mikroserwisy. Platforma Java Enterprise Edition (Java EE /
Jakarta EE) i jej technologie sktadowe. Przeglad technologii warstwy prezentacji i warstwy logiki
biznesowej platformy Java EE. Serwlety i JavaServer Pages (JSP) jako klasyczne technologie prezentac;i.
JavaServer Faces (JSF) jako technologia warstwy prezentacji i implementacja wzorca MVC. Enterprise
JavaBeans (EJB) jako klasyczna technologia do implementacji logiki biznesowej: rodzaje komponentéw
EJB, klienci komponentéw EJB, zarzgdzanie transakcjami w technologii EJB. Architektura Message-
Oriented Middleware, komunikacja asynchroniczna w aplikacjach Java EE, standard Java Message
Service (JMS), komunikatowe komponenty EJB. Odwzorowanie obiektowo-relacyjne jako podstawowe
obecnie podejscie do komunikacji z bazami danych SQL, przeglad technologii odpowiedzialnych za
komunikacje z bazg danych na platformie Java EE, standard Java Persistence API (JPA). Integracja warstw
aplikacji Java EE, technologia Contexts and Dependency Injection (CDI). Wzorce projektowe
wykorzystywane na platformie Java EE. Framework Spring i zwigzany z nim ekosystem projektow (w tym
Spring Boot). Platforma Microsoft .NET i jej podstawowe zatozenia architektoniczne i technologie
sktadowe. Microsoft .NET Core. Frameworki ASP.NET MVC oraz ASP.NET Web API. Komunikacja z bazg
danych w aplikacjach Microsoft .NET, zapytania LINQ, technologia ADO.NET Entity Framework jako
implementacja koncepcji odwzorowania obiektowo-relacyjnego. Model Ajax aplikacji internetowych,

jego zalety i wady, przeglad rozwigzan z nim zwigzanych. Architektura Single Page Application (SPA).
Framework Angular. Ustugi Web Services typu SOAP i REST, podstawowe standardy, implementacja
ustug i klientéw na platformach Java EE i Microsoft .NET.

Program laboratorium obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Platforma Java Enterprise Edition (Java EE) i jej technologie skltadowe: implementacja i konfiguracja
serwletéw, tworzenie prostych stron JavaServer Pages (JSP), projektowanie i implementacja interfejsu
uzytkownika w technologii JavaServer Faces (JSF), implementacja logiki biznesowej w oparciu o sesyjne
komponenty Enterprise JavaBeans (EJB) oraz komponenty Contexts and Dependency Injection (CDI),
komunikacja z bazg danych w oparciu o odwzorowanie obiektowo-relacyjne w technologii Java
Persistence API (JPA), implementacja komunikacji asynchronicznej w oparciu o komunikatowe
komponenty EJB. Tworzenie aplikacji Java z wykorzystaniem frameworka Spring. Platforma Microsoft
.NET i jej technologie sktadowe: tworzenie aplikacji wielowarstwowych przy uzyciu frameworka ASP.NET
MVC z obstugag komunikacji z bazg danych w technologii ADO.NET Entity Framework. Ustugi Web
Services typu RESTful na platformach Java EE i Microsoft .NET. Model Ajax aplikacji internetowych.
Wykorzystanie frameworkéw Angular, React i Vue do implementacji aplikacji w architekturze SPA.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, dyskusja.
Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, dyskusja, demonstracja, samodzielnie realizowane projekty.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 65 2,50
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




