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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu: technologii
webowych (w tym formatéw reprezentacji danych XML, JSON), logiki, systeméw bazodanowych, sztucznej
inteligenciji, przetwarzania jezyka naturalnego oraz programowania w jezyku Python. Student powinien
réwniez rozumie¢ koniecznosc poszerzania swoich kompetencji i by¢ sktonny do wspotpracy w zespole.
Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student powinien wykazywacé takie postawy jak: uczciwosc,
odpowiedzialnos¢, wytrwatosc, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnosc, kultura osobista, szacunek dla innych
ludzi.

Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom wiedzy na temat grafow wiedzy i ekstrakcji wiedzy. 2. Wyksztatcenie u
studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemow z zakresu wykorzystania i implementacji metod
ekstrakcji wiedzy i systemdw intensywnie wykorzystujgcych wiedze. 3. Rozwijanie u studentéw
umiejetnosci stosowania metod sztucznej inteligencji i analizy danych do ekstrakcji wiedzy i konstruowania
grafow wiedzy. 4. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci pracy w zespole.



Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza Student:

1. Ma zaawansowang i pogtebiong wiedze w zakresie szeroko rozumianych systeméw informacyjnych z
wykorzystaniem baz wiedzy, teoretycznych podstaw ich budowy oraz metod, narzedzi i Srodowisk
programistycznych wykorzystywanych do ich realizacji [K2st_W1].

2. Ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogding zwigzang z kluczowymi zagadnieniami z
zakresu pozyskiwania wiedzy [K2st_W2].

3. Ma zaawansowang wiedze szczegdbtowg zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu ekstrakcji
wiedzy [K2st_Wa3].

4. Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w informatyce i innych
wybranych pokrewnych dyscyplinach naukowych w zakresie ekstrakcji wiedzy [K2st_\W4].

5. Zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich i prowadzeniu prac badawczych w zakresie ekstrakcji wiedzy [K2st W6].

Umiejetnosci Student:

1. Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych zrédet, integrowac¢ je, dokonywac ich
interpretacji i krytycznej oceny, wyciggac wnioski oraz formutowac i w petni uzasadniaé¢ opinie [K2st_U1].
2. Potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski oraz formutowac i weryfikowac hipotezy dotyczgce
ztozonych problemdw inzynierskich w zakresie pozyskiwania wiedzy oraz prostych probleméw badawczych
[K2st_U3].

3. Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne do formutowania i
rozwigzywania zadan inzynierskich w zakresie pozyskiwania wiedzy i prostych problemoéw badawczych
[K2st_U4].

4. Potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan z zakresu ekstrakcji wiedzy - integrowac wiedze z
réznych obszarow informatyki (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) i stosowaé
podejscie systemowe, uwzgledniajgc takze aspekty pozatechniczne [K2st_US5].

5. Potrafi oceni¢ przydatno$¢ i mozliwosé zastosowania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) modelowania
i inzynierii wiedzy oraz nowych produktéw informatycznych wykorzystujgcych ontologie i grafy wiedzy
[K2st_U#].

6. Potrafi krytycznie analizowac istniejgce rozwigzania techniczne w zakresie pozyskiwania wiedzy i
proponowac ich ulepszenia [K2st_U8].

7. Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi do rozwigzania zadania inzynierskiego polegajgcego na
budowie lub ocenie systemu informacyjnego lub jego komponentéw (w szczegolnosci ontologii, graféw
wiedzy lub innych artefaktoéw z obszaru reprezentacji wiedzy), w tym rozpoznac¢ ograniczenia tych metod i
narzedzi [K2st_U9].

8. Potrafi - wykorzystujgc m.in. nowe koncepcyjnie metody - rozwigzywac ztozone zadania informatyczne,
w tym zadania niestandardowe oraz zadania z komponentem badawczym, w szczegdlnosci w zakresie
ekstrakcji wiedzy [K2st_U10].

Kompetencje spoteczne Student:

1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko sie dezaktualizujg [K2st_K1].

2. Rozumie znaczenie wykorzystania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki, zwtaszcza w obszarze
ekstrakcji wiedzy, w rozwigzywaniu probleméw badawczych i praktycznych [K2st_K2].

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow: na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na
poprzednich wyktadach i aktywno$ci.

b) w zakresie projektu: na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan czgstkowych.

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadow weryfikacja zatozonych efektow ksztatcenia realizowana jest przez egzamin.
b) w zakresie projektu weryfikacja zatozonych efektow ksztatcenia realizowana jest poprzez: ocene
umiejetnosci zwigzanych z realizacjg projektu.

Prog zaliczeniowy: 50% punktéw.

Tre$ci programowe

Grafy wiedzy (modele oparte o encje i oparte o wiasnosci)
Inzynieria wiedzy (metodyki, narzedzia, dobre praktyki)



Rozpoznawanie encji

Ekstrakcja relacji

Wigzanie encji i tagowanie semantyczne

Ulepszanie grafu wiedzy (przewidywanie powigzan, klasyfikacja encji i tréjek, weryfikacja faktow)
Pozyskiwanie wiedzy i konstruowanie jej z wczesniej wytrenowanych duzych modeli jezykowych (GPT-3
itp.)

Tematyka zaje¢

Grafy wiedzy (modele oparte o encje i oparte o wiasnosci)

Inzynieria wiedzy (metodyki, narzedzia, dobre praktyki)

Rozpoznawanie encji

Ekstrakcja relacji

Wigzanie encji i tagowanie semantyczne

Ulepszanie grafu wiedzy (przewidywanie powigzan, klasyfikacja encji i trojek, weryfikacja faktow)
Pozyskiwanie wiedzy i konstruowanie jej z wczesniej wytrenowanych duzych modeli jezykowych (GPT-3
itp.)

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, pokaz przykltadowych rozwigzan, quizy
Projekt: czytanie i analiza literatury na temat projektu, projektowanie rozwigzania, realizacja, ocena, praca
w zespole
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 45 1,50
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




